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	Áhættumat
	Viðfangsefni: Nótaveiðiskip 

                        4.1.0 Veiðar undirbúnar (klárir)
	Unnið af: Róbert, Ingimundur
	Dags.: 

4. ágúst 1999

	Verkþáttur

Aðgerð/vinnuferli


	Áhættuatriði

Möguleg  slys, heilsutjón, 

álagssjúkdómar, óhöpp
	Orsakir 


	Líkur 

1 mjög litlar

2 litlar

3 meðal

4 miklar

5 mjög miklar
	Alvarleiki

1 mjög lítill

2 lítill

3 meðal

4 mikill

5 mjög mikill
	Áhætta 
Líkur *

Alvarleiki

1 - 25
	Forvarnir/úrbætur

Fyrirbyggjandi aðgerðir

	Vírar settir út við hringja staut (4.1.1)
	Falla útbyrðis


	Maður stendur upp fyrir borðstokk við vinnuna.

Óþjált undirlag (nótin)


	3


	5
	15
	Sýna aðgæslu.

Vara sig á að standa ekki í bugtum.

(Öryggislínur geta verið hættulegar á þessum stað.)

	
	Falla á þilfar


	Óþjált undirlag (nótin)


	3
	3
	9
	Sýna aðgæslu



	Vírar settir út frá hringja staut að gálga (4.1.1)
	Renna til, falla á þilfar.


	Bleyta, hálka
	3
	2
	6
	Sýna aðgæslu



	
	Skerast í hendi
	Trosnaður vír
	4
	2
	8
	Sýna aðgæslu.

Skipta um vír. MES

Nota öryggishanska

	Ef myrkur, þá er einnig sett út bauja með ljósi (4.1.1)
	Renna til, falla á þilfar.
	Bleyta, glussi á þilfari.


	3
	2
	6
	Þrífa reglulega. MES

Lagfæra leka á glussakerfi. MES

Bæta undirlag, gera stamara.

	
	Fara útbyrðis


	Flækjast í spotta
	3
	5
	15
	Sýna aðgæslu

	Athugað með geil (stálvír)-eftirlit (4.1.2)
	Engin sérstök


	
	
	
	
	

	Fallhlíf gerð klár (4.1.3)
	Falla útbyrðis
	Maður stendur upp fyrir borðstokk við vinnuna.

Óþjált undirlag (nótin)


	3
	5
	15
	Sýna aðgæslu.

Vara sig á að standa ekki í bugtum.

(Öryggislínur geta verið hættulegar á þessum stað)

	
	Falla á þilfar


	Sama
	3
	2
	6
	Sama

	Áhættumat
	Viðfangsefni: Nótaveiðiskip

                        4.2.0 Nót kastað/4.3.0 Snurpað
	Unnið af: Róbert, Ingimundur
	Dags.: 

4. ágúst 1999

	Verkþáttur

Aðgerð/vinnuferli


	Áhættuatriði

Möguleg  slys, heilsutjón, 

álagssjúkdómar, óhöpp
	Orsakir 


	Líkur 

1 mjög litlar

2 litlar

3 meðal

4 miklar

5 mjög miklar
	Alvarleiki

1 mjög lítill

2 lítill

3 meðal

4 mikill

5 mjög mikill
	Áhætta 
Líkur *

Alvarleiki

1 - 25
	Forvarnir/úrbætur

Fyrirbyggjandi aðgerðir

	Fallhlíf látin fara (einnig bauja með ljósi í myrkri) (4.2.1)
	Fara útbyrðis


	Flækjast í fallhlíf eða spotta.
	3


	5
	15
	Sýna aðgæslu.

Varast að standa í bugtum.

Kasta fallhlíf annarsstaðar frá.

Nota sleppikrók.

	Vinna við að stjórna snurpuspili, allan tímann meðan kastað er og við snurpingu (4.2.2 til 4.2.4)
	Engin sérstök
	
	
	
	
	

	Vinna við stjórnun á :

· Snurpuspili

· Geilarspili 

(4.3.0)
	Högg frá vírum og blökkum


	Vírar slitna.

Blakkir gefa sig.
	1
	4-5
	4-5
	Eftirlit og fyrirbyggjandi viðhald á blökkum og vírum. MES




	Áhættumat
	Viðfangsefni: Nótaveiðiskip

                        4.4.0 Nót dregin
	Unnið af: Róbert, Ingimundur
	Dags.: 

4. ágúst 1999

	Verkþáttur

Aðgerð/vinnuferli


	Áhættuatriði

Möguleg  slys, heilsutjón, 

álagssjúkdómar, óhöpp
	Orsakir 


	Líkur 

1 mjög litlar

2 litlar

3 meðal

4 miklar

5 mjög miklar
	Alvarleiki

1 mjög lítill

2 lítill

3 meðal

4 mikill

5 mjög mikill
	Áhætta 
Líkur *

Alvarleiki

1 - 25
	Forvarnir/úrbætur

Fyrirbyggjandi aðgerðir

	Hlaupara lásað í skott (4.4.1)
	Engin sérstök


	
	
	
	
	

	Dregið á kraftblökk – stjórnun búnaðar (4.4.2)
	Engin sérstök
	
	
	
	
	

	Geil lásað úr (4.4.3)
	Falla útbyrðis
	Þarf að teygja sig útfyrir borðstokk við verkið
	3
	4-5
	12-15
	Sýna aðgæslu.

Maður til aðstoðar.

Nota öryggislínu



	Hlaupari dreginn inn á spil afturá – stjórnun búnaðar (4.4.4)
	Verða fyrir höggi
	Spotti slitnar
	2
	3
	6
	Sýna aðgæslu og vinna miðað við aðstæður hverju sinni



	Poki dreginn að (4.4.5):

· Ná frambandi

(notaður haki)

· Ná fallhlíf og bauju


	Falla útbyrðis
	Þarf að sækja hluti útfyrir borðstokk.
	4
	4
	16
	Sýna aðgæslu.

Maður til aðstoðar.

Nota haka/krók.

	Draga í nótakassa (4.4.6)
	Verða fyrir höggi
	Fá hringi og blýabugtir á sig, ef þær detta niður
	4
	4
	16
	Aðgæsla.

Húkka hringjum á hanafætur.

Nota hjálma.

Nota nýju hringina

	Vinna við hringi (4.4.7)
	Klemmast.

Högg.

Skerast.
	Verða milli hrings og blakkar.

Vír slitnar.

Vír er trosnaður.
	3

2

4
	3

4

2
	9

8

8
	Sýna aðgæslu.

Skipta út lélegum vírum. MES

Skipta út lélegum vírum. MES


	Áhættumat
	Viðfangsefni: Nótaveiðiskip

                   4.5.0 Dæling úr nót/4.6.0 Gert kastklárt
	Unnið af: Róbert, Ingimundur
	Dags.: 

4. ágúst 1999

	Verkþáttur

Aðgerð/vinnuferli


	Áhættuatriði

Möguleg  slys, heilsutjón, 

álagssjúkdómar, óhöpp
	Orsakir 


	Líkur 

1 mjög litlar

2 litlar

3 meðal

4 miklar

5 mjög miklar
	Alvarleiki

1 mjög lítill

2 lítill

3 meðal

4 mikill

5 mjög mikill
	Áhætta 
Líkur *

Alvarleiki

1 - 25
	Forvarnir/úrbætur

Fyrirbyggjandi aðgerðir

	Dæla hífð út (4.5.1).
	Högg á líkama


	Verða fyrir dælu
	2


	3


	6
	Sýna aðgæslu.



	Stjórnun á lestun, afla jafnað út (4.5.2).
	Skip fær á sig slagsíðu
	Sett of mikið í lest öðrumegin í skipi
	2
	5
	10
	Vinna verkið samviskusamlega



	Dæla tekin um borð (4.5.3)
	Högg á líkama


	Verða fyrir dælu
	2


	3


	6
	Sýna aðgæslu.

	Snurpuvír spólað á milli – stjórnun á spilum (4.6.1)
	Klemmast


	Verða á milli
	2


	3


	6
	Sýna aðgæslu.



	Geilin gerð klár (4.6.2)
	Engin sérstök
	
	
	
	
	

	Vírum lásað í sundur þegar búið er að spóla á milli (4.6.3)
	Skerast/stinga sig á vír
	Trosnaður vír
	3
	2
	6
	Sýna aðgæslu.

Skipta út lélegum vír. MES

	Vírar dregnir aftur í og snurpuvírinn þræddur í gegnum hringana (4.6.4)
	Skerast/stinga sig á vír.

Fall á þilfar.
	Trosnaður vír.

Bleyta, hálka
	3

3
	2

2
	6

6
	Sýna aðgæslu.

Skipta út lélegum vír. MES

Sýna aðgæslu.

	Vírum lásað saman aftur (4.6.5)
	Skurður/stunga í hendi
	Trosnaður vír
	3
	2
	6
	Sýna aðgæslu.

Skipta út lélegum vír. MES

	Fallhlíf og bauja gerð klár, tengd (4.6.6)

(gert uppá nót)
	Falla útbyrðis

Falla á þilfar
	Vinnan framkvæmd uppá nótinni.

Sama
	2

3


	5

3
	10

9
	Sýna aðgæslu.

Hafa hlið lokað.

Sýna aðgæslu


	Áhættumat
	Viðfangsefni: Nótaveiðiskip

                        4.7.0 Gert sjóklárt (veiðum lokið)
	Unnið af: Róbert, Ingimundur
	Dags.: 

4. ágúst 1999

	Verkþáttur

Aðgerð/vinnuferli


	Áhættuatriði

Möguleg  slys, heilsutjón, 

álagssjúkdómar, óhöpp
	Orsakir 


	Líkur 

1 mjög litlar

2 litlar

3 meðal

4 miklar

5 mjög miklar
	Alvarleiki

1 mjög lítill

2 lítill

3 meðal

4 mikill

5 mjög mikill
	Áhætta 
Líkur *

Alvarleiki

1 - 25
	Forvarnir/úrbætur

Fyrirbyggjandi aðgerðir

	Loka lúgum, ganga frá dælubúnaði, festa lausa hluti. (4.7.0)
	Fara fyrir borð

Renna, kastast til
	Brot, veltingur.

Skipið ristir djúpt og sjór gengur yfir það
	4


	4-5


	16-20
	Sýna aðgæslu.

Halda skipinu til.



	
	
	
	
	
	
	

	Áhættumat
	Viðfangsefni: Nótaveiðiskip

                        7.0.0 Löndun
	Unnið af: Róbert, Ingimundur
	Dags.: 

4. ágúst 1999

	Verkþáttur

Aðgerð/vinnuferli


	Áhættuatriði

Möguleg  slys, heilsutjón, 

álagssjúkdómar, óhöpp
	Orsakir 


	Líkur 

1 mjög litlar

2 litlar

3 meðal

4 miklar

5 mjög miklar
	Alvarleiki

1 mjög lítill

2 lítill

3 meðal

4 mikill

5 mjög mikill
	Áhætta 
Líkur *

Alvarleiki

1 - 25
	Forvarnir/úrbætur

Fyrirbyggjandi aðgerðir

	Lestar lúgur opnaðar (7.1.0)
	Klemmast


	Verða fyrir lúgu
	2


	3-5


	6-10
	Sýna aðgæslu.



	Dælum komið fyrir (7.2.0)
	Falla ofan í lest

Högg á líkama
	Verða fyrir krana
	3
	3-4
	9-12
	Sýna aðgæslu



	Löndunar vatni sprautað með dælingu (7.3.0)
	Renna til og falla á þilfar

Falla niður í lest
	Hálka, slor, bleyta(grútur)
	3

3
	3

3-5
	9

9-15
	Sýna aðgæslu

Vera með öryggislínu



	Lest skafin og þrifin (7.4.0)
	Renna til og falla

Eitrun/köfnun
	Grútur

Skemmt hráefni 
	3

3-4
	3-5

5
	9-15

14-20
	Sýna aðgæslu

Athuga með súrefnismagn. MES

Blása lofti í lesti áður en vinna hefst.

	Lúgum lokað (7.5.0)
	Klemmast
	Verða fyrir lúgu
	2
	3-5
	6-10
	Sýna aðgæslu


1.0.0 	Lega við bryggju





4.0.0	Veiðar með hringnót





3.0.0 	Sigling á mið





4.0.0 	Veiðar með hringnót


4.1.0 	Vírar settir útfyrir


4.1.1 	Snurpuvír og útgjöf sett útfyrir lunningu


4.1.2 	Athugað hvort geil sé klár


Fallhlíf gerð klár


Nótinni kastað


4.2.1	Fallhlíf látin fara


4.2.2	Nótin byrjar að renna út


4.2.3 	Nótin hálfnuð


4.2.4 	Nótin farin


4.3.0 	Snurpað og híft í geil


4.4.0 	Nótin dregin


4.4.1 	Hlaupara lásað í skott


4.4.2 	Dregið á kraftblökk


4.4.3 	Geil lásað úr


4.4.4 	Hlaupari dreginn inn á spil afturá


4.4.5 	Poki dreginn að


4.4.6 	Dregið í nótakassa


4.4.7 	Vinna við hringi


4.5.0 	Dæling


4.5.1 	Dæla hífð út


4.5.2 	Afla jafnað út í lest


4.5.3 	Dæla tekin um borð


4.6.0 	Gert kast klárt


4.6.1 	Snurpuvír spólað á milli


4.6.2 	Geilin gerð klár


4.6.3 	Vírum lásað í sundur eftir spólun


4.6.4 	Vírar dregnir aftur á og snurpuvír þræddur


4.6.5 	Vírum lásað saman


4.6.6 	Fallhlíf og bauja gerð klár


4.7.0 	Gert sjóklárt (veiðum lokið)








5.0.0 	Sigling í land





6.0.0 	Komið í höfn og lagt að bryggju





Löndun


Lestarlúgur opnaðar


Dælum komið fyrir


Löndunarvatni sprautað með dælingu


Lest skafin og þrifin


Lestarlúgum lokað





Áhættumat í nótaveiðiskipi - Dæmi





Ferlar/ferli skips við nótaveiðar
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Til viðmiðunar: Ef Áhættan (Líkur*Alvarleiki) er


1-2 þá er ekki þörf á sértækum aðgerðum


3-4 þá þarf að tryggja að aðstæður versni ekki og minnka áhættuna ef unnt er


5-9 þá þarf sérstækar aðgerðir til að eyða eða minnka áhættuna


10-25 þá þarf tafarlausar aðgerðir til að minnka áhættuna og etv. stöðva vinnu 


